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2. Completeazs propozitiile cu unul dintre cuvintele: fuge, fogi, fugiti!

Dragn med, unde T Nueste gren s3

Un tepaere spenat pe clrare.



UNITATEAS « INLUMEA POVESTILOR

Calatorie in lumea povestilor

Povestile-s frumoase, dragu mer, Cititi. copn! Povestile v-arati
La gura sobet, in hamac, sub tei! Erou dintr-o lume fermecats,
Cand le citit va-mhbie la visare, Cu personaje bune, dar 51 rele,
Vi poarta intr-o lume-neantdtoars. Ce trec prn multe situati grele!

Dar binele invinge-ntotdeauna,




UNITATEAG « VARA - RECAPITULARE

Istoria scrisului

1. Cosmin a plecat in expeditie, spre castelul regelwi Alfabet Ca s deschodii poarta,
trebaae 53 descifreze un mesa). Ajuti-] <b afle ce scne pe papis!
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2. Desencari ale simboluri pentru fiecare litera!

A A A BCDEFGHII1I || KLM

N O P QRS §FTTUY WXXTYZ

3 Sene mumele tin, folosmd simbolunle aless de tine, man sus!

4. Cu simbolurite de 1a exercitiul 1, compune un mesa) despre vacanty pentru un coleg!
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EXERSAM SI NE JUCAM

Magia &*[*,, cuvintelor

Vireti sa facem o magie? UL sl
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Dacd invers le citifi, ,”\._.,‘Bha - RAf
Noi cuvinte-o s gisiti! AR m-
Cu bagheta o 53 seot, con-P
Mai inthi, cuvanml COT MARE - ERAM ROZ. o
5i-1 voi transforma, pe loc. AER . oy AJ. e
Hocus-pocus! Este TOC! “REA
sy i s x"?-'%“ AR
ROD devine-ndatd DOR, 0 oo
Se transformd CAD in DAC . .
lar din CAZ pon face ZAC. :‘-"'""
POM va deveni un MOP,
Iar un PO ajunge DOP.
Se preschimba SOC in COS,
Hocus-pocus! Ce frumos!
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